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Fotografia A

Processamento basico de imagens digitais (versao 06-2023)
Luz Visivel, Fluorescéncia de Ultravioleta e Luz Rasante

(por Software Livre: Gimp e RawTherapee)
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‘Como baixar e instalar Gimp e Raw Therapee no seu computador.

GIMP: analogo ao Photoshop - Adobe

1. No seu navegador de internet entre em: https://www.gimp.org/

2. Acesse a aba de Downloads

3. Selecione fazer o download pelo Torrent ou diretamente pelo navegador
4. Escolha a pasta de destino e espere o download ser concluido

5. Click no arquivo baixado para executar a instalagao
6
7
8
9

Permita que o arquivo faca alteracdes no seu computador
Selecione 0 modo de instalac&o
Selecione o Idioma de sua preferéncia
Selecione “Instalar” para continuar com as configuragdes automaticas (recomendado) ou selecione “Personalizar” para
alterar configuracdes de componentes, criar atalho na area de trabalho automaticamente.
10. Espere ainstalacéo ser concluida.

Repita 0 processo com o aplicativo RawTherapee (Analogo ao Adobe Camera Raw - Adobe)
1. No seu navegador de internet entre em: https://rawtherapee.com/
2. Acesse a aba de Downloads
3. Escolha o download de acordo com o seu suporte (Windows, MacOS ou Linux)
4. Continue como No processo anterior
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https://www.gimp.org/downloads/
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‘ Processamento de imagem basico para fotografia de obras de arte

Configuracoes iniciais do Gimp:
- Alterar configuracOes de cores. (Editar > Preferéncias > Gerenciamento de cores);
- Alterar o campo de Politicas - File open Behaviour para “Manter Perfil embutido”

- Alterar configuracOes de cores Alterar o campo “RGB profile” para “Adobe RGB 1998”;

- Para quem néao tiver o perfil no computador, clique no link (aqui) para baixar no seu computador e
copiar para a pasta: Windows — System32 — Spool — Drivers — Color

- Alterar confuguracdes de Historico
Habilitar Janela de Histérico (Janelas > Dialogos de encaixe > Histérico do Desfazer)

Link para as imagens de treino:
* com cartela de cores
* sem cartela de cores
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https://drive.google.com/file/d/1JLblU3siuujkn0K3rLVJSoNEeIZYoXMb/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1mFyBn1JjD_R_IQeU6iH_ygIfBu7zvUf4/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Zrsy_95endnqn8tvg57zNoye3Yl8wJ1Y/view?usp=sharing

‘ Processamento de imagem basico para fotografia de obras de arte VPG

Luz Visivel:
Processamento pelo RawTherapee (Balanco de Branco e Exposicao)

- Arquivos em RAW e DNG devem ser abertos no editor RawTherapee, antes de serem abertos no Gimp.

- Ajustar o Balanco de branco com conta gotas “Balanco de Branco no Local” (Atalho: W) clicando em algum cinza de
referéncia. Se estiver utilizando a cartela de referéncia Colorchecker, clicar no 3° ou 4° cinza.

- Caso a escala em RGB estiver em %, clique

nos numeros (em %) e a escala sera modificada.

Escolha a escala de 0-255.

Instantaneos

e xfite ColorChecker” Color Rendition Chart
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‘ Processamento de imagem basico para fotografia de obras de arte

Luz Visivel:
Processamento pelo RawTherapee (Curva de Tom Auto-Combinada)
Curva de tom 1. - Curva de tom 1:
Escolher “Paramétrico” na primeira caixa Escolher “Padrao” na segunda caixa

/= Parametric
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‘ Processamento de imagem basico para fotografia de obras de arte

Luz Visivel:

Ajustes de exposicdo — Os ajustes de exposicdo devem ser realizados com o uso da ferramenta “Seletor de Cores com
Trava”, conforme Figura abaixo. Com essa ferramenta é possivel selecionar as cores “branca” e “preta” da cartela de
referéncia. O fabricante das cartelas de referéncia cromatica, fornecem, em geral, a informacéo colorimétrica das amostras de

cores.
- Colorchecker: 243 para o “branco” e

52 para o “preto’.

- Qpcard: 240 para “branco” e
75 para “preto”;

- Cinza do Colorplus: 163

e Xfite ColorChecker Color Rendition Chart

@t QA& QY
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‘ Processamento de imagem basico para fotografia de obras de arte UF71G

SINCRONIZAR AJUSTES:
Opcéao 1: - Salvar os ajustes para aplicar na imagem sem a cartela (sinalizado em vermelho):
- No simbolo do disquete, salvar o ajuste e atribuir nome ao arquivo.

- Na imagem sem a cartela, aberta no
RawTherapee, clicar na pasta (ao lado
do disquete) para carregar os ajustes.




Processamento de imagem basico para fotografia de obras de arte UF71G

SINCRONIZAR AJUSTES:
Opcéo 2:

Na parte superior do RawTherapee (disponivel ao clicar no simbolo em vermelho)

Copiar o perfil da imagem com a cartela, clicando com o botéo direito sobre a imagem;

Colar o perfil na imagem sem a cartela, clicando com o botéo direito sobre a imagem.
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Processamento de imagem basico para fotografia de obras de arte VPG

Exportar arquivo em formato Tiff para processamento no Gimp:

- Na parte superior do RawTherapee, clicando com bot&o direito, escolha a opcédo: “Put to queue” (“Colocar na fila”)
- Aimagem ficard no “Queue” (“Fila”) na aba do lado esquerdo do software.

- Escolher o local onde o arquivo sera salvo (em verde)

- Escolher formato de arquivo TIFF (8 bits) (em amarelo)

- Realizar a operacéo de exportacéo do arquivo (em ciano)

C RawTherapee 5.8 - D\Documents\UFMG\Vaga monitoria 2020- 1\Gimp\FOTOGRAFIA_A_LV_SEM_CARTELA.ZiNG — ] *

l Navegador de Arquivos (3)

Fila [1]

-‘J
g
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"0TO...DNG

B 3 75.3% 554 K ; /
Historico ; v _.
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'l e ."
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. s

"

{ Editor
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Processamento de imagem basico para fotografia de obras de arte VPG

Gimp:

- Abrir a imagem pelo Gimp. O arquivo salvo pelo RawTherapee na etapa anterior.

- Durante o trabalho deve-se salvar a imagem frequentemente.
- Duplicar a imagem, clicar com o botéo direito na camada Background na aba Layers e selecionar a opcdo Duplicate
Layer (Duplicar camada), ou clicar na imagem com botao direito, escolher Layer > Duplicate Layer.

CARTELA] (importada)-1.0 (Cor RGB inteiro de gama de 8 bits, RTv4_sRGB, 1 camada) 1288x1928 - GIMP 7 Edi ibutos da camada...
Visualizar Imagem Camada Cores Ferramentas Filtros Janelas Ajuda

=®
Composite Mode

Etiqueta de cor

‘B Redimensionar camad.

£ Adicionar méscara a camada.

as visiveis...
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‘ Processamento de imagem basico para fotografia de obras de arte UFIZG M

Gimp:
- Habilitar régua (Shift+Ctrl+R) ou (Visualizar > Exibir régua).
- Para alinhar a imagem, deve-se clicar na régua e arrastar (com o botdo esquerdo do mouse pressionado) para cima
da imagem. Essa linha servira de guia para ajuste de alinhamento. Pode-se utilizar varias linhas, tanto horizontais
guanto verticais. Em geral o ajuste deve ser com a linha pela base. Na imagem abaixo a linha esta no topo, apenas

como ilustracéo.

px Vv 3339 Vv copia de FOTOGRAFIA_A LV_§
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Processamento de imagem basico para fotografia de obras de arte

Gimp:

-Para girar a imagem: (Imagem > Transformar > Rotacionar 90° Horario ou Rotacionar 90° Anti-Horario)

-Dependendo do alinhamento da imagem, sendo necessario apenas pequeno ajuste para alinhamento da obra, observando
a base da mesma, pode-se utilizar a rotacdo livre. (Camada > Transformar > Rotacdo Livre). Ao finalizar o ajuste

necessario, cliqgue em “Rotacionar”.

E *[FOTOGRAFIA_A_LV_SEM_CARTELA] (importada)-1.0 (Cor RGB inteiro de gama de 8 bits, RTv4_sRGB, 2 camadas) 1288x1928 — GIMP

rquivo Editar Selecionar r Imagem Camada es Ferramentas Filtros Janelas Ajuda

Shift+Ctrl+N incéis ll Texturas B8 Fontes [ Editor de selecdes

Shift+Ctrl+D

ascara

I+ Espelhar horizontalmente

= Espelhar verticalment

Shift+Ctrl+O

Xt

s B OTOGRAFIA_A_LV_SEM_CARTELA.jpg
N S|

FOTOGRAFIA_A_LV_SEM_CARTELA.jpg

‘a
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Processamento de imagem basico para fotografia de obras de arte

Layer / Camada de fundo da imagem.

- Retirar guia incluida na imagem para rotacao: imagem — guias — retirar todas as guias.
- Selecionar o quadro principal com a ferramenta de Selecao. Ponto a ponto utilizar a Ferramenta de Selec&o Livre

(Tecla “F”) e recortar a area de interesse. E

- OBS: Utilize uma visualizacdo de 100% para fazer a selecéo, isso
Arquivo Editar Selecionar Visualizar Imagem Camada Cores Fd faClllta ) processo (Ctrl + “Bollnha do mouse: Aprox|mar e afastar)

L Tudo Ctri+A
+ % Nada Shift=Ctrl+A
‘ N 4 G Inverter Ctrl+1

I". A A Q= Hutuar Shift+Ctrl+L
. % Por cor Shift+0

Editor de selectes

[Imagem  Fneyoar..

m Opia de FOTOGRAFIA_A_LV_SEM_CARTELA.tif (73,5 MB)

| Crarborda: - OBS: Manter a tecla espago pressionada e mover o mouse durante a

Remover buracos

M 5 Distorcer. selecdo possibilita que vocé ajuste a parte que esta visualizando.

Tornar nitida
Adicionar| g2 £ncolher..

1 Aumentar...
Mover gu

# Retangulo arredondado...
Mover gu

Ligar/des. mascara rapida Shift+Q

Adicionar il Salva

¥ Para vetor
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Processamento de imagem basico para fotografia de obras de arte VPG

- Apos finalizada a selecéo, cligue em “enter” para confirmar a selecdo, o que deixara o contorno da selecéo

“piscando’.
- Em seguida suavize as bordas da selecao. (Selecionar > Enevoar > 2 Pixels > OK)

Arguivo Editar Selecionar Visualizar Imagem Camada Cores Fq

0 250 500 750 1000 250
L0 Tudo Ctrl+A Enevoar a selecdo b4

Chie
Shift+Ctrl+A pevoar selegdo por

Ctrl+I

Y A ./‘ Q = Flutuar Shift+Ctrl+L
% Por cor Shift+0

Ol & Do veto Shift=V

Editor de selecOes

- DR

Adidionar| g
2 Aumentar...
Mover gu .
9% % Criar borda..
Remover buracos
Adicionar _
& Distarcer..

# Retangulo arredondado...
Mover gu

Ligar/des. mascara rapida Shift+Q

Adidonar il Salvar para canal

¥ Para vetar
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Processamento de imagem basico para fotografia de obras de arte

Copiar aimagem selecionada e criar nova camada automaticamente:

- Copiar a imagem selecionada: botéo direito sobre a area selecionada > Editar > Copiar
- Color como nova camada: Botao direito sobre a area selecionada > Editar > Colar Como > Nova Camada

P B B AR AR AANAARA

“ Desfazer Enevoar a selecdo Ctrl+Z : © Desfazer Enevoar a selecdo Ctrl+Z
Refazer Colar Ctri+Y g " o Refazer Colar Ctrl+Y

Histérico do desfazer b 1B j Historico do desfazer

Arquivo

Editar

Recortar Ctrl+X

Arquivo Copiar Ctrl+C

Editar Selecionar

Copiar como é€ visto Shift+Ctrl+C

Visualizar [®] Colar Ctri+V

Selecionar

[®] Paste In Place Ctrl+Alt+V Imagem Paste In Place Ctrl+Alt+V

Visualizar

Imagem # Paste Into Selection | Camada # Paste Into Selection

Camada * Paste Into Selection In Place {  Cores # Paste Into Selection In Place

Colar como |  Ferramentas Colar como

Buffer

Cores =
Nova camada

Buffer { .: Filtros

Janelas

Ferramentas X
8/ New Layer In Place
Filtros S
Limpar Delete

NZANG NCENG NG N NG SN [N

Ajuda € Limpar Delete (& Novaimagem

Janelas |
Preencher com cor de frente Cirl+, i % 2 ; B Preencher com cor de frente Ctrl+, Nova textura...

Ajuda

vV V V V V V VvV VvV VvV Vv

Preencher com cor de fundo Ctrl+. 1 1 i ¢ [ Preencher com cor de fundo Ctrl+. & Novo pincel...
Preencher com textura Ctrl+; ) Preencher com textura Ctrl+;

Preencher o contorno da selecao... i ] ' Preencher o contorno da selecao...

¢ Contornar selecao... Contornar selecao...

¢ Preferéncias - ~ Preferéncias
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Processamento de imagem basico para fotografia de obras de arte UPZG i

Criando uma nova camada

- Crie uma nova camada > icone localizado na parte inferior direita, dentro da aba “Camadas”

- Na aba “Criar uma nova camada” selecione Preencher com > Branco (ou cor de preferencia) > Okay

- Posicione a camada criada abaixo da camada de selecéo.
Obs: Para mudar a ordem das camadas basta posicionar a seta do mouse sobre a camada deseja, manter o botao
esquerdo pressionado e arrasta-la para cima ou para baixo, de forma que fique abaixo da camada da imagem ja

recortada..
_ B *[FOTOGRAFIA_A_LV_SEM_C/

= Camadas [ Canais = Vetores =
Nova camada

Arquivo Editar Selecionar Vi

i Modo Normal ~ £ v .
& Cria uma nova camada
[FOTOGRAFIA_A_LV_SEM_CARTELA] (importada)-1

Opacidade 100,0 .
Travar: / + &

|:| Camada colada

copia de FOTOGRAFIA_A LV_SEM_CARTELA.tif

Nome da camada: Camada Interruptores
© x Visive

Etiqueta de cor: = | |

Modo: Normal

Blend space:

. . _ . C site space: Aut

FOTOGRAFIA_A_LV_SEM_CARTELA.f LU uto

Composite mode: Clip to backdrop

Opacidade:

Largura: 1306
Altura: 1940
Deslocamento horizontal (X): 0 Para mudar a cor da
frente e cor do fundo:
= clique na cor indicada
Ajuda OK | Cancelar acima como branca e

preta e escolher a nova

4F 4 F 4 r 4

Deslocamento vertical (Y):

Preencher com:

Transparéncia

Textura C O r




Processamento de imagem basico para fotografia de obras de arte VPG

Referéncia de quadro e da ordem das camadas

[ Canais = Vetores
]
' Modo Normal v © v

Opacidade 100,0 .,
Travar: / < &

Lo

copia de FOTOGRAFIA_A_LV_SEM_CARTELA.jpg

FOTOGRAFIA_A_LV_SEM_CARTELA.jpg
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Processamento de imagem basico para fotografia de obras de arte

Exporte esse arquivo como Matriz

-  Salvar a imagem Matriz: Arquivo > Exportar como > Escolher nome e formato de arquivo (TIFF)
Exemplo de nomenclatura: “MATRIZ_Fotografia_ A_LV_SEM_CARTELA”
- Exportar > Compresséo: Nenhuma > Exportar

Arguivo Editar Selecionar Visualizar Imagem Camada Cores Ferram

1 Nova..
Criar
2 Abrir..
= Abrir como camadas...
@ Abrir URL...

Abrir recente

Salvar...
. Salvar como...
Salvar uma copia...

‘@ Reverter

Sobrescrever FOTOGRAFIA_A_LV_SEM_CARTELA jpg
Export As...

Create Template...

Imprimir...
i Page Setup...
= Copiar localizagao da imagem

Mostrar no gestor de ficheiros

Fechar visualizacio
Close All

@ Sair

Ctrl+N
>

Ctrl+O -

Ctrl+Alt+0O

>

Ctrl+5S
Shift+Ctrl+S

Shift+Ctrl+E

Ctrl+P

Ctrl+Alt+F

Ctrl+W
Shift+Ctrl+W
Ctrl+Q

E Exportar imagem

Salvar na pasta: \ Documents UFMG

Locais Nome

v All Files
= Selecionar Tipo de arquivo (Imagem TIFF)

Tipo de arquivo

Imagem SUN rasterfile

Imagem TarGA

Ajuda

"ARTELA. tif

Vaga monitoria 2020-1  Gimp

~ Tamanho Modificado Com pressﬁo

Deflate
JPEG

Comentario

Extensoes

im1,im8,im24,im32

tga - wr
Salvar dados XMP

Salvar dados IPTC

Ajuda
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Export Image as TIFF bt

Cancelar




Processamento de imagem basico para fotografia de obras de arte VPG

Juntar as camadas:

- Najanela Layers/Camadas > Flatten Image / Achatar Camadas y St Add Tak

¥ Close Tab

Co el A Detach Tab

- Com esse procedimento, as camadas da imagem original, a imagem S LETieIns

recortada e o fundo, se fundirdo em apenas uma camada, perdendo a
possibilidade de edi¢do futura.

X Show Button Bar

@ Moveto Scree
Tl #l Moveto Screen

& Layer Bounda

Scale Layer...

= Add Layer Mask...

d Alpha Channel

Merge Visible Layers...

Flatten Image
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Processamento de imagem basico para fotografia de obras de arte

- Corte da imagem, deixando uma pequena margem em torno da obra:

- Cortar a imagem (Ferramenta > Transformacéo > Cortar) ou o atalho (Shift “C”)

E *[FOTOGRAFIA_A_LV_SEM_C

Arquivo Editar Selecionar

| g

Fl

Aplicar filtro de Nitidez, para recuperar
detalhes da imagem:

Verifique se a camada marcada é a
camada da imagem, ou seja, a camada
de cima.

Apés cortada a imagem desejada,
aplicar a nitidez: Filtro > Melhorar >
Sharpen (Unsharp Mask). Ajuste as
variaveis, com a imagem vista a 100%,
0 que permitira ver apenas uma parte
da imagem.

Filters Windows Help

# Repeat "Sharpen (Unsharp Mask)"

74 Re-Show "Sharpen (Unsharp Mask)"

Recently Used

€) Reset all Filters

Blur
Enhance
Distorts
Light and Shadow
Noise
Edge-Detect
Generic
Combine
Artistic
Decor

Map

Render

Web

Animation

Python-Fu
Script-Fu

# Goat-exercise
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Ctrl+F
Shift+Ctrl+F
>

NN NG N N NN NN N N VS| N

G Antialias
Deinterlace...
High Pass...

Noise Reduction...

Red Eye Removal...

Sharpen (Unsharp Mask)...
Despeckle...

Destripe...

NL Filter...

% P 000000

Wavelet-decompose...

@f"-‘:‘ Jnsharp Mask)

G Sharpen (Unsharp Mask)

Symmetric Nearest Neighbor...

a
UFmMG [y

ESTANDARTE_0023_ajustada. tif-2 ([ESTANDARTE_0023_

Presets:

Radius

Amount

Threshold

0.500

A
V)
A
W
A
Vi

0.000
Split view

Cancel



Processamento de imagem basico para fotografia de obras de arte

Salvar a imagem Matriz achatada : Arquivo > Exportar como > Escolher nome e formato de arquivo (TIFF)
Exemplo de nomenclatura: “MATRIZ_ACHATADA Fotografia A LV_SEM_CARTELA”
Exportar > Compressao: Nenhuma > Exportar

Arquivo | Editar Selecionar Visu r Imagem Camada Cores Ferram

1 Nova..

Abrir como camadas...
Abrir URL...

Abrir recente

ar como...
Salvar uma copia...

Reverter

Sobrescrever FOTOGRAFIA_A_LV_SEM_CARTELA jpg

Create Template...

Imprimir...

% Page Setup...

™ Copiar lo

Mostrar no gestor de ficheiros

Fechar vis
Close All

@ Sair

Ctrl+N
>

Ctrl+O -

Ctrl+Alt+0O

Ctrl+5S

Shift+Ctrl+S

Shift+Ctrl+E

Ctrl+P

Ctrl+Alt+F

Ctrl+W
Shift+Ctrl+W

Ctrl+Q

‘ : Exportar imagem x

Nome: MATRIZ_ACHATAD. AJFDTD GRAFIA_A_LV_SEM_CARTELA tif

Salvar na pasta: \ Documents UFMG  Vaga monitoria 2020-1  Gimp Criar pasta

Nome
# MATRIZ_F(

W Documents

w All Files

= Selecionar Tipo de arquivo (Por extensao)

Tipo d
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Export Image as TIFF bt

Compressao

Empacotar Bits
Deflate
JPEG

Comentario

Salvar dados XMP
Salvar dados IPTC

Ajuda
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Processamento de imagem basico para fotografia de obras de arte

Reduzindo tamanho da imagem (para impressdo em tamanho especifico ou para uso pela internet):

- Alimagem pode ficar no formato “Paisagem” ou “Retrato”, o que depende da imagem gerada.

- Mude o tamanho da imagem: (Imagem > Redimensionar Imagem) e digitar 300 para resolugcao e na parte superior da mesma
janela colocar ou 15 ou 21 cm (de forma que o outro lado figue menor, pois sera completado no préximo topico). Confirme a
acao em “Redimensionar”

Imagem Camada Cores Ferramentas Filtros Ja

& Duplicar Ctrl+D

Modo ‘O Redimensionar imagem

Precisao
Gerenciamento de cores
Transformar

I Tamanho da tela de pintura...

Ajustar tela as camadas

Redimensionar imagem...

Recortar para o contelido

# Cortar Com Cuidado

# Slice Using Guides

[FOTOGRAFIA_A_LV_SEM_CARTELA] (importada)-1
Tamanho da imagem
Largura: 10,549

Altura:

Resolucao X,

Resolucao

Qualidade

Interpolacdo: Cubica

Ajuda Redefinir Redimensionar Cancelar
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Processamento de imagem basico para fotografia de obras de arte

- Aumentar o tamanho da tela de pintura. (Imagem > Tamanho da tela de Pintura), completando o valor para o lado que ficou
menor, ser completado para imagem final fique com 15x21cm.

- Altere todas as camadas e preencha com a cor da camda de fundo escolhida ; E r——
- Cligue em “Centro” ou “Center” para centralizer a imagem na nova tela de pintura. | Set Image Canvas Size
[FOTOGRAFIA SEM_CARTELA matriz] (imported)-4

- Confirme a acgao clicando em redimensionar

Canvas Size
Width: 15.003

-
i
A W
a

Height: 20.997

1772 x 2480 pixels
300 ppi

Imagem Camada Cores Ferramentas Filtros I

& Duplicar Ctrl+D

Gerenciamento de cores
Layers

Resize |fyers: All layers

Transformar

Fill with: White

2 Tamanho da tela de pintura...

Resize text layers

Help Reset
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Salvar a imagem de tamanho 15 x21 em JPEG

- Arquivo > Exportar como > Renomeie destacando a atletacéo feira e escolha o formato de arquivo (JPEG)
- Exemplo de nomeclatura “15x21_Fotografia_ A LV_SEM_CARTELA”
- Confirme a agdo em “Exportar”

- Qualidade > 100 > Exportar

Arquivo Editar Selecionar Visualizar Imagem Camada Cores Ferram

B Nova...

Criar

Abrir...
= Abrir como camadas...
@ Abrir URL..

Abrir recente

Salvar...
. Salvar coma...
Salvar uma copia...

‘0 Reverter

Sobrescrever FOTOGRAFIA_A_LV_SEM_CARTELA.jpg

Create Template...

Imprimir...

8 Page Setup...
® Copiar localizagdo da imagem
Mostrar no gestor de ficheiros

X Fechar visualizacdo
B Close All

? Sair

Ctrl+N
5

Ctrl+O

Ctrl+Alt+O

>

Ctrl+S
Shift+Ctrl+S

Shift+Curl+E

Ctrl+P

Ctrl+Alt+F

Ctrl+W
Shift+Ctrl+W
Ctrl+Q

" Exportar imagem X

Nome: 15X21_FOTOGRAFIA_A_LV_SEM_CARTELA.jpg

Salvar na pasta: \ Documents UFMG Vaga monitoria 2020- Gimp Criar pasta

Locais Nome ~ Tamanho Modificado

onar Tipo de arquivo (Imagem JPEG)

Tipo de arquivo Extensdes

Magem Openc>
Imagem para aplicacdes médicas (Digital Imaging and Communications in Medicine) dcm,dicom

Imagem PBM pbm

Ajuda Cancelar

I Export Image as JPEG it

e qualid

Tamanho do arquivo: desconhecido
Exibir pré-visualizacao na janela da imagem
Salvar dados XMP

Salvar dados IPTC

x

x

Comentario

+ Configuragoes avancadas

s padrao  Salvar conf. como padrao

Carregar configur.

Ajuda
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Processamento de imagem basico para fotografia de obras de arte

Produzindo imagem para Web:

- Mude o tamanho da imagem: (Imagem > Redimensionar Imagem) e digitar 72 para resolugdo e na parte superior da mesma
janela coloque 1200px no maior lado da imagem (Certifigue-se que o icone de ligacdo esteja da seguinte forma: pois
assim o outro valor serda completado automaticamente). Confirme a acdo em “Redimensionar”

Imagem Camada Cores Ferramentas Filtros Ja

< Duplicar Ctrl+D | & Redimensionar imagem X

‘& Redimensionar imagem

Maodo . .
[15%21_ FOTOGRAFIA A LV SEM_CARTELA] (exportada)-1

Precisdo
Gerenciamento de caores Tamanho da imagem
Largura: 1200
Altura: 857
1200 x 857 pixe

Transformar
| Tamanho da tela de pintura...

Ajustar tela as camadas el
Resolucgo X: | 72,000

Resolugao Y: | 72,000 pixels/in
4

. Qualidade

Interpolagao: Cubica

Recortar para o conteddo

# Cortar Com Cuidado Ajuda Redefinir Redimensionar Cancelar

# Slice Using Guides
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Processamento de imagem basico para fotografia de obras de arte

Salvar a imagem para WEB 1200px

- Arquivo > Exportar como > Renomeie destacando a atletacao feira e escolha o formato de arquivo (JPEG)
- Exemplo de nomeclatura “WEB_1200px_Fotografia_ A LV_SEM_CARTELA”

- Confirme a acdo em “Exportar”
- Qualidade > 90 > Exportar

Arquivo  Editar

B Nova...
Criar
Abrir...

= Abrir como camadas...

@ Abrir

Abrir recente

Salvar...
. Salvar coma...
Salvar uma copia...

0 Reverter

Sobrescrever FOTOGRAFIA_A_LV_SEM_CARTELA.jpg
Export A:

Create Template...

Imprimir...

8 Page Setup...

® Copiar localizagdo da imagem

Mostrar no gestor de ficheiros

Fechar visualizacao
Close All

? Sair

Selecionar Visualizar Imagem Camada Cores Ferram

Ctrl+N
5

Ctrl+O

Ctrl+Alt+O

>

Ctrl+S
Shift+Ctrl+S

Ctrl+P

Ctrl+Alt+F

Ctrl+W
Shift+Ctrl+W
Ctrl+Q

B Exportar imagem X

Nome:

Salvar na pasta: \ Documents UFMG Vaga monitoria 2020-1  Gimp Criar pasta

Locais Nome
= 15X21_F
8 FINAL_F

B Documents

+ -

Show All Files
= Sel ar Tipo de arquivo (Por extensdo)

Tipo de arquivo Extenstes

Imagem GIF gif

Imagem OpenEXR e

Imagem para aplicacdes médicas (Digital Imaging and Communications in Medicine) dcm,dicom
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‘ Processamento de imagem basico para fotografia de obras de arte

Arquivos finais

No final vocé deve ter pelo menos 5 Arquivos salvos
- Arquivo Matriz com correcao de cor ( Arquivo exportado do RawTherapee)
- Arquivo Matriz em TIFF (possibilita acesso as camadas)
- Arquivo Matriz achatado em TIFF (Arquivo com filtro de nitidez, uma camada e qualidade original)
- Arquivo 15x21 em JPEG (para impresao)
- Arquivo com 1200 pixels do lado maior da imagem, em JPEG para WEB

NO PROXIMO SLIDE HA UM EXEMPLO DOS ARQUIVOS A SEREM ENVIADOS NA ATIVIDADE DA DISCIPLINA.
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‘ Processamento de imagem basico para fotografia de obras de arte

Exemplo:
Artista, nimero da obra no inventario, Nome do Museu (siglas se o nome for grande), técnica de iluminacao, resolucao da imagem.

Na pasta principal o nome do artista e a data da documentacéao fotografica (por exemplo: DEBRET_22062009).

Para o Trabalho Final, utilize seu nome no local do “artista”.

Debret_01521 Part_LV_15x21cm_300DPI
Debret_01521 Part_LV_1200px_72DPI
Debret_01521 Part LR_D_15x21cm_300DPI Legenda das principais técnicas de Documentacao:
Debret_01521 Part LR_D_1200px_72DPI
Debret_01521 Part_UV_cor_15x21cm_300DPI - LV=LuzVisivel
Debret_01521 Part_UV_cor_1200px_72DPI - LV_DTO01 = Luz Visivel de Detalhe (numero 01, 02, etc)
Debret 01521 Part_UV_mono_15x21cm_300DPI - LR =Luz Rasante (descriminar conforme abaixo)
Debret 01521 Part_UV_mono_1200px_72DPI - LR_D=Lluz Rasante a Direita

- LR_E =Luz Rasante a Esqueta

- LR_T = Luz Rasante ao Topo

- LR_B =Luz Rasante a Base

- LR_D_DTO01 = Luz Rasante a Direita de Detalhe (nimero 01, 02, etc)
- UV = Ultravioleta

- UV_cor = Ultravioleta colorida

- UV_mono = Ultravioleta monocromatica

- IR = Infravermelho
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Processamento de imagem basico para fotografia de obras de arte VPG

Arquivo inicial Arquivo final
Antes do Processamento ApoOs o Processamento
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Processamento de imagem — Fluorescéncia de Ultravioleta

No RawTherappe: Temperature
- Rotacionar a imagem 90 graus a direita (sentido horario), se necessario (no exemplo abaixo foi necessario

- Ajustar a Curva de Tom: “Paramétrico” e “Padrio” C 60 % i K I
Y White Balance
- Ajustar a temperatura de cor para 10.000 K ou valor préximo a esse (entre 9.500 e 10.500) — U A

- Ajustar a Exposicao em funcao do histograma (ndo permitindo superexposi¢cado de nenhum canal de cor)

No Gimp:
- E necesséario alinhar a imagem pela base e seguir os mesmos procedimentos ja mostrados na Luz Visivel (slides anteriores)
- Salvar a imagem nos tamanhos e formatos indicados (JPEG com 15x21cm qualidade 100 e JPEG com 1200 pixels no lado maior com qualidade 90)

- Abrir as imagens JPEG e alterar para tons de cinza, chamada de Preto e Branca e salvar novamente com nome indicando que sdo monocromaticas.
e o -

Exposure

- Os ajustes nas imagens em tons de cinza estao apresentados nos proximos slides.

+ Clip

Rotacionar a imagem (se necessario) Curva de Tom: “Paramétrico” e “Padrao”

histograma da imagem atual —
veja no proximo slide os ajustes

FOTOGRAFIA A - Alexandre Ledo

Uso Exclusivo - Alunos desta disciplina (proibida divulgacao)




‘ Processamento de imagem — Fluorescéncia de Ultravioleta UFIIG s

No RawTherappe: - Ajustar a Exposicdo em funcao do histograma (ndo sendo adequada a superexposicao de nenhum canal de cor)

Histograma da imagem original Histograma com superexposi¢ao Histograma sem superexposi¢cao

Andre Leao
proibida divulgacao)




Processamento de imagem — Tons de Cinza - PB

Duas maneiras basicas para transformar a imagem colorida em tons de cinza:

Opcao 1 — Aba “colors / cor”, “saturation / saturagao” e reduzir pelo slider até “0.000”
Opcao 2 — Aba “image / imagem”, “mode / modo” e escolher op¢ao “grayscale / tons de cinza”

Image Layer Colors Tools Filters V

&y Duplicate Ctrl+D

Colors  Tools Filters Windows
Jalance...
emperature...

& Hue-Chroma...

=2 Hue-Saturation...

uration...

$ied L
[E' Saturation X

(5 Saturation
FOTOGRAFIA_A | SEM_CARTELA matriz.tif-15 ([FOTOGR

Presets: v 4+ 3

Scal 0.000 A
Scale 0.000
Scale U v

X
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Processamento de imagem — Tons de Cinza - PB

Melhorar o contraste das areas claras e escuras ha imagem:

Este ajuste € visual e pode, se for de conhecimento do usuario, utilizar o histograma para checar os limites das areas claras e
escuras.

- Aba “colors / cores”, “levels” e ajustar os sliders do branco e do preto de forma e enfatizar o contraste, sem contudo perder

informacé&o das areas claras e escuras do objeto.

Colors Tools Filters Windows

& Hue-Chroma...

Channel: Value “  Reset Channel

Input Levels

e .

-',D 0 = Clamp input 1.00 5

Output Levels

-

0 Clamp output
All Channels

Auto Input Levels

™~ Edit these Settings as Curves

ApOs o ajuste
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Processamento de imagem — Luz Rasante

e < e W
No RaWTherappe: Exposure

- Rotacionar a imagem 90 graus a direita (sentido horério), se necessario (no exemplo abaixo foi necessario) V) Chp o

Auto Levels

- Ajustar a Curva de Tom: “Paramétrico” e “Padrao”

- Ajustar: Exposicao (clarear a imagem), Highlight (diminuir a intensidade de luz nas areas claras, evitando a superesposicao e

nessas areas) e Contraste (enfatizar a diferenca entre areas claras e escuras), tudo em fungéo do histograma

Highlight con

Highlight corr

No Gimp:

- E necesséario alinhar a imagem pela base e seguir os mesmos procedimentos ja mostrados na Luz Visivel (slides anteriores)
- Salvar a imagem nos tamanhos e formatos indicados (JPEG com 15x21cm qualidade 100 e JPEG com 1200 pixels no lado maior

com qualidade 90)

Histograma da imagem original

Rotacionar a imagem (se necessario)

Histograma da imagem apos ajustes
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